Игровое сопровождение реализации образовательной области «Чтение художественной литературы».

Средний возраст (4 – 5лет).

	Вид игры

1
	Задачи, решаемые в образовательной области «Чтение художественной литературы» путём игры

2
	Примерное содержание игровой деятельности в образовательной области «Чтение художественной литературы».

3

	Творческие игры.

	Развивать индивидуальные личностные качества детей, такие как положительная мотивация и устойчивый интерес к творческой деятельности, творческое воображение, сотрудничество в совместной творческой работе (умение слушать и слышать партнера, оказывать взаимопомощь), образное мышления, овладение первоначальными навыками образной импровизации, эвристическими приемами.
Знакомя детей с окружающим миром через литературные  образы  способствовать развитию психических процессов, качеств и свойств личности – воображения, самостоятельности, инициативности, эмоциональной отзывчивости. Поощрять желание детей придумывать свои способы реализации задуманного, действовать не на основе копирования взрослого или подражания другому ребенку, а в зависимости от своего понимания содержания литературного текста.
Удовлетворить потребность детей в эмоционально-насыщенных и разнообразных переживаниях, обеспечить свободу выражения своих чувств в разных видах творческой деятельности, связанных с сюжетами литературных произведений.

	элементарные режиссёрские игры, построенные на основе знакомых литературных произведений
-«Музыкальный теремок», «Ничего на свете лучше нету, чем бродить друзьям по белу свету», «Снегурушка ждет гостей», «Зимовье зверей»- по собственной инициативе использовать в играх ряженье, маски, музыкальные игрушки.
-«Внучка к бабушке пошла, пироги ей понесла», «Когда дружба наступает, вместе тесно не бывает» («Под грибом»), «Мы пришли в зоопарк» («Детки в клетке» С.Маршак) - в играх на темы литературных произведений стремиться выразительно передавать особенности движений, голоса, эмоциональные состояния., способствовать развитию умения создавать игровую обстановку.

совместные с воспитателем игры-драматизации на темы любимых сказок.

-«Шла лисичка по дорожке, нашла скалочку», «Маленький, да удаленький» («Жихарка»), « Жили – были петушок да курочка» («Петушок и бобовое зернышко»), «Как собака друга искала», «Из краев пришел лесных, зверь колючий в сказку «Пых»- в совместной игре с воспитателем побуждать включаться в разные ролевые диалоги, стремится выразительно передавать эмоциональное состояние, особенности движения, голоса.

игры-имитации на темы знакомых литературных текстов.
-«Щенок спал около дивана, вдруг услышал рядом «мяу»», «Очень страшная история» (Д.Хармс), «Уроки вежливости» («Как себя вести» С.Маршак), «Елочка» (К.Чуковский), «Веселый старичок» (Д.Хармс), « Перчатки» (англ.)- в творческих имитационных играх мимикой, жестами, движениями передавать разное эмоциональное состояние персонажа.
- Предложить съесть воображаемое яблоко, пирожок.   («Гуси лебеди»), «В нашу группу ой -ой –ой, Мойдодыр пришел живой», «Мы делили апельсин», «Всем он каши наварил, съесть ее не хватит сил» («Горшок каши»), «Убежали от грязнули чашки, ложки и кастрюли- использовать различные предметы заместители, а также осуществлять воображаемые действия и принимать воображаемые игровые действия других играющих.
сюжетно- ролевые игры, основанные на сюжетах знакомых сказок, рассказов, стихов
-«Всех на свете он добрей лечит он больных зверей»,  «Мы пир закатим сказочный, но только чур не жадничать» («Два жадных медвежонка»), «День рождение у Мухи – Цокотухи», «Надо, надо умываться
по утрам и вечерам», «Стоит в поле теремок»- учить распределять роли, согласовывать свои действия в соответствии с принятой ролью, создавать игровую обстановку, проявлять добрые чувства по отношению к сверстникам и игрушкам.

	Дидактические игры
	Использовать разнообразные виды дидактических игр с сюжетным содержанием по текстам знакомым литературных произведений, для  активизации детского  мышления и познавательной активности.  

Развивать сенсорные способности детей (восприятие ими цвета, формы, величины предметов, их характерных признаков), развивать познавательные способности (мышление, внимание, память……), развивать речь детей (пополнять и активизировать словарь, формировать правильное звукопроизношение, связную речь). Учить использовать в повседневной жизни крылатые фразы  и словесные обороты из знакомых литературных текстов.
В ходе дидактических игр на темы знакомых литературных произведений найти реальное применение полученным знаниям, воспитывать желание помочь героям знакомых литературных произведений.

	игры на развитие воображения, мышления, связной речи, построенные по сюжетам знакомых литературных произведений
-«Помоги колобку»- развивать воображение, творческое мышление, связную речь, воспитывать добрые чувства, умение сопереживать героям сказок  (что будет с Колобком если он спасется от Лисы?».
-«Что изменилось?»- развивать внимание, наглядное мышление, связную речь (выложить сюжет сказки с помощью шаблонов, сюжетных картинок, потом ведущий меняет их местами).
-«Что сначала, что потом?»- учить детей располагать картинки в порядке развития сюжета, развивать речь, память, внимание (выложить сюжет сказок, рассказов по набору картинок).
-«День рождения у Машеньки»- развивать связную речь, мышление, учить передавать свои представления о предметах (гости приносят подарки – игрушки, предметы одежды, домашнюю утварь, посуду и т.д., рассказывают и показывают, как действовать с этим предметом).
-«Шляпа фокусника»- развивать тактильную чувствительность, мелкую моторику, внимание, образную память (определить на ощупь и назвать фигуру героя, из какой он сказки). 

-«Игрушки – артисты»- учить понимать связь и отношения между разными персонажами сюжетной ситуации (в гости приходят игрушки – артисты, чтобы показать интересные спектакли. Но эти артисты не умеют разговаривать, они будут только показывать, а ребятам надо догадаться, что они показывают).
игры с использованием моделей, предметов заместителей по сюжетам знакомых сказок, стихов, рассказов
-«Зверюшки на дорожках»- учить детей пользоваться заместителями, уметь соотносить картинки с определенным значком.
-«Гномы с мешочками»- учить детей соотносить реальные предметы с их заместителями по величине. 

-«Загадки и отгадки»- учить детей соотносить речевую форму описания предметов с графической (детям раздаются картинки, взрослый читает загадки).
-«Придумай сам»- учить детей использовать заданные заместители предметов. (подобрать предметы заместители для творческих игр).
игры на развитие у детей умения ориентироваться в пространстве, пользоваться планом, умения соотносить план с пространством групповой комнаты, построенные по сюжетам знакомых литературных произведений.
-«Найди дорожку»- развивать  логическое мышление, внимание, зрительное сосредоточение, знакомит с планом. (на маленьких карточках - путь, по которому должен пройти ребенок. предложить детям карты различной степени сложности.)

- «Волк и козлята» («Зайцы и волк»)- учить детей сопоставлять план с пространством групповой комнаты  (на плане кружочками обозначены домики козлят, овраг для волка- овал, по сигналу козлята прячутся в свои домики)
 -«Обставим Теремок мебелью» («Кукла Маша купила мебель»)- учить детей ориентироваться в пространстве с помощью элементарного плана.
 -«Где спрятался Пых?» - учить детей соотносить реальное пространство с планом. (красной фишкой отмечается место на плане, где спрятался Пых).
 -«Три медведя»- учить детей пользоваться моделью расположения предметов в пространстве. (перед детьми два фланелеграфа, на одном изображения домика, деревьев, и трех медведей. На втором  бумажные полоски разной длинны. Медведи загадывают загадки: куда и откуда они идут. Дети должны посмотреть на фланелеграф с полосками и потом на другом фланелеграфе расставить медведей так же, как расположены полоски.
-«Репка»- учить ориентироваться в пространстве, пользоваться наречиями: справа, слева, рядом с…, около, за, между и др. (рассмотрите вместе с ребенком картинку к известной сказке «Репка», расспросите ребенка, какое место на картинке занимает каждый из героев сказки по отношению к другим? Кто находится впереди (позади) деда, бабки, внучки, жучки, кто между кем, кто к кому ближе, дальше).

игры на развитие речь, развитие умения обсуждать и пересказывать сказки, рассказы, сочинять описательные загадки и рифмы.
- «Позовем сказку»- развивать память, внимание, воображение, учить говорить целыми предложениями и составлять связный рассказ по картинкам, узнавать  литературные произведения по отрывку (рассматривание картинок, воспроизведение знакомых сказок, стихов, рассказов), воспитывать удовольствие от встречи с знакомыми литературными произведениями.
-«Расскажи о персонаже»- учить задавать вопросы, отвечать на них, слушать ответы товарищей, развивать связную речь, умение выделять поступки и действия героев литературных текстов и давать им элементарную оценку.
-« Не жалей минутки для веселой шутки», «Придумаем небылицу» (Путаница)- учить использовать в речи яркие и точные слова и выражения, развивать творческое воображение, связную речь  детей, развивать умение различать границы фантастических и реалистических событий в текстах литературных произведений, чувствовать юмор ситуаций.
-«Сказка в картинках»- развивать умение выделить основные части услышанного текста, связывать их между собой, а затем, в соответствии со  схемой, составить рассказ, сказку (в качестве плана рассказа выступают наглядные модели - силуэты, контуры, пиктограммы).

игры на сравнение  предметов встречающихся в текстах литературных произведений (по различным признакам: размеру, цвету, форме, назначению), на группировку этих предметов, составление «рядов» из предметов по убыванию или возрастанию какого- то признака (по размеру, ширине, высоте, интенсивности цвета).

-«Подберем героям сказки предметы»- учить сравнивать и объединять предметы по  величине. (Карточки с изображением предметов, нужно класть под изображение соответствующего персонажа сказки).
-«Помоги друзьям. Кто первый доберется до дома»- закрепить умение раскладывать сериационный ряд из одинаковых по ширине и разных по длине полосок(ниток, шнуров, веревок), детям предлагается решить проблемную ситуацию: предположить, а затем доказать, кто из животных первым доберется до домика и почему.

-«Волшебный лес»- практиковать детей в сравнении предметов по высоте и толщине. Закрепить умение употреблять в речи термины «самый высокий, выше, ниже, самый низкий, самый толстый, тоньше, тонкий, тоньше».

-«В гости к трем медведям»- учить детей ориентироваться в пространстве, пользоваться предлогами и наречиями: возле, под, за, на стуле и т.д.. Закрепить умение  сравнивать предметы по величине, длине, ширине, высоте. Развивать логическое мышление, через устное народное творчество. 
-«Репка», «Теремок», «Под грибом»- практиковать в раскладывании предметов (картинок) в убывающем или возрастающем по высоте порядке, используя правило: выбирай каждый раз самый высокий (низкий) предмет.
-«Кораблики»-  закреплять знание о геометрических фигурах. Детям предлагается найти из маленьких карточек подходящие флаги для корабликов.
-«Поймаем рыбки»- учить складывать силуэт рыбы из геометрических фигур, развивать у детей воображение умение из отдельных частей составлять целый предмет.
- «Телевизор»- закреплять умение складывать силуэт картинки из геометрических фигур на квадрате по образцу (детям предлагается «включить» телевизор и показать сказку кошечке с условием, что она будет смотреть «геометрическую» передачу.
настольно – печатные игры по сюжетам хорошо знакомых сказок, стихов, рассказов
-«Что любят есть лягушки, ёжики, белки, зайцы и медведи?»- формирование знаний об окружающем мире и отработка навыка группировки предметов по форме (положить на белый стол лакомые кусочки для каждой пары животных, тени помогут подобрать верную еду. у кого одинаковая пища? чем ещё питаются эти и другие животные леса?)

-«Кубики», «Пазлы», «Разрезные картинки»- развивать внимание,  наглядно - образное мышление,  умение работать по образцу, из отдельных частей составлять целое изображение, развивать интерес к героям сказкам.

-«Сказочное лото»- развивать умение идентифицировать предметы, умение принимать решение, развивать позитивное отношение и интерес к настольным играм.

-«Рукавички»- развивать внимание, тренировать восприятие, сообразительность.

- Палочки Кьюнезера «Дом с колокльчиком»- развивать память, воображение, умение концентрировать внимание, способствовать освоению элементов художественного конструирования,  пространственных отношений.


	Подвижные игры.
	Способствовать развитию двигательной активности через подвижные игры, основу которых составляют правила,  позволяющие имитировать  повадки животных и птиц, насекомых, встречающихся в литературных произведениях.

С помощью увлекательного литературного игрового сюжета подвижных игр,  вызывать у детей поло​жительные эмоции, развивать ловкость, смекалку и сообразительность, совершенствование уже освоенных детьми двигательные навыки.
Приучать к согласованным коллективным действиям в определенных условиях, учить изменять способ и характер движений по сигналам и в соответствии с правилами.

	игры с бегом
-«Бездомный заяц»- развивать ловкость, быстроту реакции, смекалку, упражнять в беге, приучать детей к совместным действиям в коллективной игре, соблюдению простейших правил игры
-«Хитрая лиса»- развитие ловкости, быстроту, координацию, воспитывать  честность, творческое воображение, упражнять в беге.
-«Гуси - гуси»- ловкость, смекалку, упражнять детей в беге, не наталкиваясь друг на друга.
-«Веселые снежинки»- развивать у детей эмоциональность, выразительность движений, умение действовать по сигналу.

-«Поезд» (метро)- закреплять умение детей двигаться парами,  действовать по разным сигналам, развивать внимание.

игры с прыжками
-«Ловкие белочки»- учить детей перепрыгивать через канат справа и слева, приземляясь на полусогнутые ноги.

-«Лиса в курятнике»- закреплять умение детей прыгать с возвышенности, мягко приземляясь на пол, развивать скоростные качества детей, ловкость.

-«Через ручеек»- развивать умение детей действовать по команде, прыгать в длину, сгибая ноги в коленях.

-«Ловкие зайчата»- развивать умение детей прыгать на двух ногах с продвижением вперед, тренировать ловкость, согласованность движения рук и ног.

-«Лягушата»- учить прыгать легко на двух ногах с продвижением вперед, с поворотом вправо, влево, увертываясь от ловящего; воспитывать у детей смелость; формировать выносливость; способствовать поддержанию положительного эмоционального настроя у играющих.

игры с ползаньем и лазанием.
-«Веселые медвежата»- учить детей ползает на четвереньках, опираясь на ладони и ступни, как медвежата.

-«Мышки – норушки»- совершенствовать умение детей приседать и подползать под шнуром, не задевая его и не касаясь руками пола.

-«Медведь и пчелы»- закреплять умение детей залезать на гимнастическую стенку, упражнять в ловкости, быстроте.

-«День – ночь»- развивать воображение, умение ориентироваться во времени, поддерживать положительные взаимоотношения между играющими.

-«Котята и щенята»- развивать у детей эмоциональность, выразительность движений, закреплять умение залезать на гимнастическую лестницу, перелазить через препятствие – скамейку.

игры на ориентировку в пространстве.
-«Домики трех поросят»- развивать внимание, умение ориентироваться в пространстве, закреплять основные цвета, геометрические фигуры.

-«Птички в гнездышках»- развивать память, внимание, быстроту движений, совершенствовать умение ориентироваться в пространстве.
-«Найди свой грибок»- упражнять детей в ориентировке в пространстве, развивать наблюдательность, ловкость.
-«Найдём Снегурочку»- развивать внимание детей, умение ориентироваться на участке детского сада.

-«

	Игры-экспериментирования

	Развивать познавательную активность детей в процессе экспериментирования,  построенного на основе сюжетов знакомых литературных произведений.

Способствовать расширению у детей конкретных знаний и представлений о свойствах различных материалов. Формировать навыки сравнения свойств  материалов, предметов умение делать выводы на основе наблюдений, посредством использования тематических литературных произведений.
Развивать эмпатию, желание помочь другу, помочь герою любимых сказок, стихов, рассказов.


	игры с водой  по сюжетам знакомых стихов, рассказов, сказок-  развивать познавательную активность детей, способствовать накоплению знаний о свойствах воды, льда, мыльной пены; развивать умение исследовать явления природы. 

-«В гостях у Мойдодыра»- развивать познавательную активность детей в процессе экспериментирования, способствовать накоплению знаний о воде и мыльной пене. Вода дружит с мылом (выдувать мыльные пузыри с помощью различных предметов: соломинки, трубочек, катушек из- под ниток, «У кого пена выше и пышнее»- вдувать воздух через трубочку в мыльную воду с целью получения самой объемной пены. Обсудить, на что похожа пена. «Подушка из пены»- испытать какие предметы, из каких материалов, могут лежать на поверхности пены)

-«Кораблик для путешествия Айболита»- формировать навыки сравнивать свойства  различных материалов, развивать умение делать выводы, способствовать накоплению представлений о свойствах разных материалов (испытывать на плавучесть предметы из разных материалов: дерева, пластмассы, резины, бумаги, металла).

-«Как дождик застал врасплох жителей леса» («Под грибом»)-стимулировать познавательную активность детей, развивать интерес к исследованию явлений природы (имитируя дождь разной интенсивности и с разной величиной капель- из пипетки, шприца, из лейки мелкой и крупной, понаблюдать как меняется поверхность воды в тазу: расходятся круги, идет рябь, вскакивают пузырики.

- «Освобождение из ледяного плена»- подвести детей к выводу, что лед - это замерзшая вода, тает в тепле, развивать дивергентное мышление при выборе способа действия- быстрее всего лед растопила теплая вода, согревая его в руках- руки быстро замерзли.(Мороз Иванович заморозил маленькие игрушки внутри льда, надо помочь Рукодельнице разморозить их: теплым дыханием, согреванием в руках, прикладыванием к батареи, обливанием, теплой водой).
игры с бумагой  по сюжетам знакомых стихов, рассказов, сказок-   формировать  представления детей о свойствах бумаги, развивать познавательную активность, мелкую моторику рук
- «Самолетики - в полет» («Самолётик» Г. Циферова) - знакомить детей со свойствами бумаги, ее плотностью. (складывать из разного вида бумаги самолетики, запускать их, самолеты из какой бумаги пролетят дальше.

-«Гармошка»- показать детям свойство бумаги пропускать звук, способствовать поддержанию положительного эмоционального настроя у детей. (с помощью тонкой бумаги и расчески гудеть, играя как на губной гармошке).
игры с разными материалами по сюжетам знакомых стихов, рассказов, сказок-  создать условия для накопления представлений  у детей о свойствах различных материалов, формировать навыки сравнивать свойства этих материалов; развивать умение делать выводы, 
-«Дом я строю из камей»(«Три поросенка» - путем обследования предмета развивать тактильные ощущения, наблюдательность, развивать мыслительные операции (дети рассматривают разные камешки, чем они похожи, чем отличаются надавливают на камни, стучат. Все камни твердые. Чем камни отличаются друг от друга? Затем обращает внимание детей на цвет, форму камней, предлагает ощупать их. Отмечает, что есть камни гладкие, есть шероховатые. Предложить   разложить камни по четырем коробочкам по следующим признакам: в первую — гладкие и округлые; во вторую — маленькие и шероховатые; в третью — большие и не круглые; в четвертую — красноватые. Дети работай парами. Затем  все  вместе  рассматривают,  как разложены камни, считают количество камешков. Можно предложить детям выложить дорожку из камушков, походить по дорожке. Что чувствуете? Какие камешки?

-«Ловись рыбка мала и велика»- подвести детей к выводу, что магнит притягивает только металлические предметы, развивать умение выдвигать гипотезы, стимулировать познавательную активность детей. («Лисичка сестричка и  серый волк») (Кот-рыболов предлагает детям игру «Рыбалка». Чем можно ловить рыбу? Пробуют ловить удочкой. Рассказывают, видел ли кто-нибудь из детей настоящие удочки, как они выглядят, на какую приманку ловится рыбка. На что же у нас ловится рыбка? Почему она держится и не падает? Рассматривают рыбок, удочку и обнаруживают металлические пластины, магниты. Какие предметы притягивает магнит ? Детям предлагаются магниты, различные предметы, две коробочки. Они раскладывают в одну коробочку предметы, которые притягивает магнит, в другую -которые не притягивает. 

-«Что отражается в зеркале»- способствовать развитию умения обследовать, сравнивать предметы, создать условия для расширения представлений детей о свойствах зеркала. (Любознательная обезьянка предлагает детям посмотреть в зеркало. Кого видите? Посмотрите в зеркало и скажите, что находится сзади вас? слева? справа? А теперь посмотрите на эти предметы без зеркала и скажите, отличаются  они от тех, какие вы видели в зеркале? (Нет, они одинаковые.) Изображение в зеркале называется отражением. Зеркало отражает предмет таким, каков он есть на самом деле. Перед детьми различные предметы (ложки, фольга, сковорода, вазочки, воздушный шар). Обезьянка просит их найти все предметы, в которых можно увидеть свое лицо. Все ли предметы блестят? Посмотрите, одинаково ли ваше отражение на всех этих предметах? Всегда ли оно одной и той же формы, где получается лучшее отражение? Лучшее отражение получается в плоских, блестящих и гладких предметах, из них получаются хорошие зеркала. 



