Игровое сопровождение реализации образовательной области «Чтение художественной литературы».

Младший возраст (2 – 4 года).

	Вид игры

1
	Задачи, решаемые в образовательной области «Чтение художественной литературы» путём игры

2
	Примерное содержание игровой деятельности в образовательной области «Чтение художественной литературы».

3

	Творческие игры.

	Формировать интерес к театрализованным играм, складывающийся в процессе просмотра небольших кукольных спектаклей, которые показывает воспитатель, взяв за основу содержание знакомых ребенку потешек, стихов и сказок. Стимулировать его желание включиться в спектакль, дополняя отдельные фразы в диалогах героев.

Подражая и действуя вместе со взрослым, учить детей понимать и использовать в  творческих играх язык мимики и жестов разных литературных персонажей. Пробуждать интерес к импровизации, творческому проявлению в игре и игровому общению со сверстниками.
Поддерживая желание детей участвовать в творческих играх,   развивать игровой опыт каждого ребенка, его творческое воображение.
Воспитывать доброе отношение детей друг к другу, героям инсценировок. 
 

	игры с имитацией образов животных, птиц, сказочных персонажей.
-« Ладушки –ладушки» , « Идет коза рогатая», , « На болоте две лягушки»,  « Мы нашли корзинку с игрушками», «Поиграем?»(«На машине ехали)- учить проявлять воображение и творчество. Принимать игровой образ и отражать его в движениях.
- «Покажи, как колобок убегал от волка», «Покажи, как Машенька легла спать в Мишуткину кроватку», «Как дедушка идет тянуть репку», « Как петушок шел лису  прогонять», « Машенька идет по дорожке в лесу и поет песенку. Как она поет?»- учить объединяться со сверстниками в играх-имитациях, отражать характерные действия.
игры с элементами драматизации, основанные на разыгрывании знакомых литературных произведений.
- «Никому отказа нет, подан каждому обед» («Маша обедает»), « Кого встретил колобок в лесу», « Кто - кто в теремочке живет?», « Кто помог деду вытянуть репку?», « Будем нянек в гости звать», « Кто помогал Оле, найдет колечко?»- в совместной со взрослым игре учить  передавать простой сюжет – цепочку связанных по смыслу действий с игрушками., самостоятельно пользоваться деталями костюмов для исполнения той или иной роли.
- «Кто любил играть и петь? Два мышонка Круть и Верть», «Маша в коробе сидит, далеко она глядит», «Потеряли котятки на дороге перчатки», «Поможем зайке выгнать лису», «Ах, ты, Петя-простота, сплоховал немножко: не послушался Кота, выглянул в окошко»- в совместной игре с воспитателем учить принимать игровую роль, участвовать в несложном ролевом диалоге.

-«Для деда и для бабы курочка снесла золотое яичко», «Лисичку заяц в дом пустил, и вот на улице один», «Возле леса на опушке трое их живут в избушке», « Без друзей нам не прожить на свете нет» («Репка») - по побуждению и показу воспитателя учить отражать в играх персонажи и ситуации знакомых сказок, пользоваться деталями костюмов для исполнения или иной игровой роли.
игровые импровизации под музыку, литературный текст

-«Наседка и цыплята», « Петушок с семьей», « Звери танцуют», «Споем колыбельную для мышонка», « Ой, ду- ду, ду- ду», « Заинька попляши», « 2 веселых гуся»-  развивать умение передавать в играх-имитациях характерные движения и звукоподражания, импровизировать разные движения под музыку, проявлять желание создавать игровые образы в соответствии с разным настроением музыки, её темпом.

игры-фантазии по знакомым сказкам с использованием пальчикового театра, кукол-перчаток.

-  «В тесноте да не в обиде» («Рукавичка»), « Звери в гостях у Снегурочки», « Ждали маму с молоком, а пустили волка в дом», « Не лежалось на окошке, покатился по дорожке», «Сказка-варежка» (предложить варежки разного размера, цвета)- учить импровизировать с персонажами пальчикового, настольного театра, с куклами-варежками(использовать предметы заместители), проявлять  воображение и творчество, изображать игровые действия, сопровождать их речью, вступать в игровой диалог с другим ребёнком.  
создание простых построек для персонажей сказок ,стихов, рассказов из строительных материалов, игровых модулей, коробок и использование их в игре.
- «Дайте только срок, мы построим теремок», «Построим домик для лисички», «Заборчик для петушка», « Мебель для медведей», «Норка для мышонка», «Прокати, капитан»- вместе с воспитателем строить из разных деталей, использовать постройки в простейшем сюжете, развивать сюжет при помощи постройки.
элементарные сюжетно-ролевые игры на  темы хорошо знакомых сказок, стихов, рассказов.
-« Умоем чумазую девочку», « Как мы играли с козлятами, пока мама- коза ходила на луг», « Испечём пирожки для Маши и медведя», « Как мы успокоим девочку - рёвушку», « Домик в поле появился, он в жилище превратился»- вместе с воспитателем и детьми участвовать в разрешении проблемно-игровых ситуаций, по побуждению воспитателя дополнять игровую обстановку, самостоятельно разворачивать игру в соответствующем игровом уголке, договариваться о совместных действиях.

	Дидактические игры

	При помощи несложного занимательного игрового материала, построенного  на сюжетах литературных текстов, развивать игровой опыт детей, познавательные процессы: мышление, речи, воображение, память.  Расширять и закреплять представлений об окружающих вещах.
С помощью несложного литературного игрового сюжета, создать в игре благоприятный эмоциональный фон, пробуждать у детей интерес к творческому и познавательному проявлению в игре и игровому общению со сверстниками.
Принимать игровую задачу и действовать в соответствии с ней, стимулировать проявление детской самостоятельности в игровой деятельности.

	игры с предметами, дидактическими игрушками, картинками по сюжетам знакомых сказок, стихов, рассказов на выделение различных сенсорных признаков в предметах и их изображениях, нахождение  одинаковых предметов.
-«Волшебные дорожки», «Дорисуй картинку» (палочки Кюзенера)- учить детей различать предметы по цвету, величине, количеству, развивать абстрактное мышление, умение ориентироваться на плоскости

-«Угадай героя по тени (силуэту)»- учить детей группировать предметы по форме, развивать внимание, мышление
 -«Сложи теремок» (елочку)- развивать умение выделять из группы геометрических фигур нужные, развивать фантазию, мышление.
-«Научим Крутя и Вертя делать узоры»- развивать  восприятие геометрических форм, анализировать расположение предметов в пространстве.
-«Веселые матрешки»- учить различать и сравнивать  предметы по разным качествам величины, способствовать развитию зрительной памяти, мышления.
-«Парные картинки- В мире сказок»- учить детей в сравнении предметов, изображенных на картинке, в нахождении сходств и  в отборе одинаковых изображений, воспитывать внимание 
-«Рукавички»- развивать умение находить в предметах, изображенных на картинках, сходство и различие, развивать наблюдательность, учить подбирать пары, развивать речь, память, внимание 
-«Подбери пару к герою»- развивать умение объединять предметы в пары при наличии общего признака, развивать познавательный интерес, внимание.
настольные игры, связанные с сюжетами знакомых сказок (лото, мозаики, кубики, сюжетные картинки)
-«Сложи картинку по сказке»- упражнять детей в составлении целого предмета из его частей,  воспитывать усидчивость

-«Из какой я сказки»- упражнять детей в припоминании сказок, умении объединять наборы сюжетных картинок по сказкам. 

-«Пазлы для малышей»- развитие логического мышления, внимательности, мелкой моторики.

-«Сказочное лото»- учить детей играть по правилам, соблюдать очередь, развивать внимание, логическое мышление.
 -«Кубики с картинками»- развивать память, логическое мление, интерес к героям сказок.  

-«Половинки»- развивает мелкую моторику, зрительное восприятие и координацию движений, учить складывать целое из частей, находить недостающие деталей.

игры на замещение и наглядное моделирование с использованием сюжетов и персонажей знакомых литературных произведений
-«Посади огород»- учить использовать заместители предметов и располагать в пространстве в соответствии с расположением заместителей

 -«Сложи картинку»- учить детей анализировать элементарную контурную схему, складывать картинку из разных фигур по схеме). 

-«Что такое, кто такой?»- учить создавать в воображении образы сказочных героев, предметов на основе их характерных признаков. (круги разных цветов и размеров, полоски разной длинны), 

-«Солнышко и дождик»- учить детей обозначать один предмет с помощью другого (домиком  может быть стульчик), развивать умение изображать отдельные действия в игровой ситуации.

-«Маленькие и большие  ножки»- учить по сигналам, дающимся в разной форме, выполнять действия в разном темпе.  

-«На поезде в гости к сказкам» - учить детей соотносить план комнаты с реальной комнатой. (воспитатель прочерчивает на плане путь поезда, при каждом повороте поезда заранее ставятся стрелки, указывающие изменение направления).
игры на различение и закрепление назначения предметов встречающихся в сказках, стихах, рассказах; определение этих предметов  по вкусу, звуку, на ощупь.
- «Чудесный мешочек» («Пых»)- развивать у детей познавательную активность, обучать приемам осязательного обследования предмета 
-«Кто разбудил Мишутку»- учить прислушиваться к окружающим звукам, целенаправленно воспринимать и различать их 

-«Встречайте сказочных гостей»- учить выделять звук среди других  и воспринимать его как сигнал какого то действия. (воспитатель предлагает послушать какому гостю соответствует каждый сигнал) 

-«А у тебя есть?»- целенаправленно обследовать форму предметов обеими руками, поворачивая их со всех сторон. (дети играют в паре, им предлагается 2 одинаковых набора игрушек в мешочках (муфточках). Воспитатель предлагает сначала одному ребенку выбрать игрушку, и назвать ее, а потом второй ребенок должен найти на ощупь такой же у себя)

-«Узнай на вкус», «Готовим угощение из фруктов»- развивать вкусовой анализатор, закрепить знания о фруктах, овощах, ягодах. (Детям предлагается закрыть глаза, определить по вкусу и назвать то, что они съели).
-«У кого какие шубки»- дать представление о том,  как мех животных помогает им перенести холод зимой, маскироваться.
-« Теремочек, впусти»- расширять и уточнять активный словарь детей. (ребенок правильно называет предмет или игрушку и для чего они нужны,  говорит: «Теремок - теремок, пожалуйста, впусти»).
игры на решение «проблем» сказочных героев, игрушек, умение принимать игровую задачу.

-«Где спрятался зайчик?»- развивать пространственные представления детей (лисичка прогнала зайчика, дети по очереди ищут зайчика и отгадывают игровое действие – что он там делает)
-«Спрячь колобка»- ознакомить  детей с шестью цветами спектра и их названиями: красный, желтый, зеленый, синий, белый, чёрный, развивать внимание, мышление (вот бежит лиса, она хочет съесть колобка, нужно поскорее спрятать колобка – закрыть в домике дверку нужного цвета, чтоб лиса не съела его).
-«Оживим сказочных героев»- («Палочки Кюзенера»)- развивать память, воображение, внимание, способствовать освоению элементов художественного конструирования, освоению пространственных отношений.
-«Поможем Алёнушке угостить бабку и дедку репкой»- уточнить знание детей об овощах, закреплять в активном словаре название овощей.

	Подвижные игры.

	Вызывать у детей  эмоциональный отклик и желание участвовать в подвижных играх и игровых упражнениях, построенных на сюжетах знакомых стихов, сказок, рассказов.
 С помощью увлекательного игрового сюжета учить детей активно выполнять упражнения вместе с вос​питателем, изображая в движении и мимике некоторые особенности поведения животных, встречающихся в литературных произведениях  (хитрость лисы, повадки хищников - волка, быстрота движений зайцев, птиц, заботливость наседки и т.д.). 
 Приучать детей в движении реагировать на сигналы, выполнять движения в соответствии с текстом.

	-«Наседка и цыплята»- учить детей свободно бегать по комнате, быстро реагировать на сигнал, возвращаться на свое место.

- «Птички в гнёздышке»- учить детей выполнять движения в соответствии с текстом, развивать память, внимание быстроту движений, ориентировку в пространстве.

-«Поезд»- учить детей ходить и бегать друг за другом небольшими группками, сначала держась друг за друга, затем не держась; приучать их начинать движение и останавливаться по сигналу воспитателя. 

-« Кот и мыши»- учить детей бегать в разных направлениях не наталкиваясь друг на друга, развивать у детей эмоциональность, выразительность движений.

- «Мишка косолапый»- развивать слуховое внимание,  умение двигаться в соответствии со словами стихотворения.
-«Найди свой теремок»- учить детей бегать в разных направлениях, не наталкиваясь друг на друга, начинать движение и менять его по сигналу воспитателя, находить свое место. 

-«Самолеты»- учить детей бегать в разных направлениях, не наталкиваясь друг на друга; приучать их внимательно слушать сигнал и начинать движение по словесному сигналу. 

-«Воробышки и автомобиль»- приучать детей бегать в разных направлениях, не наталкиваясь друг на друга, начинать движение и менять его по сигналу воспитателя, находить свое место. 

-«Воздушный шар»- учить  детей ходить по кругу, выполнять движения за воспитателем, приучать их согласовывать свои движения с произносимыми словами

-«Огуречик»- упражнять детей в беге, умении ходить по кругу, учить действовать по сигналу.
-«Быстрые жуки»- Ползание на четвереньках между предметами с опорой на ладони и колени.

-«Поймай комара»- учить детей подпрыгивать на двух ногах, развивать координацию движений

-«Мой веселый звонкий мяч»- учить детей подпрыгивать на двух ногах, внимательно слушать текст и убегать только тогда, когда будут произнесены последние слова. 

-«Кто пришел?»- учить детей подпрыгивать на двух ногах, развивать у детей эмоциональность--!!!!!!!!!!!!!
-« Птички летают»- учить детей спрыгивать с невысоких предметов, бегать врассыпную, действовать только по сигналу; приучать малышей помогать друг другу.
-«Догони Колобка»- учить детей катить мяч впереди себя и догонять его. 



	Игры-экспериментирования
	Развивать познавательную активность детей в процессе   экспериментирования,  построенного на основе текстов знакомых литературных произведений.
Способствовать накоплению знаний и представлений детей о различных материалах. Формировать навыки обследования предметов (сравнивать, наблюдать, делать выводы), способствовать расширению знаний детей, посредством использования тематических литературных текстов. 

Прививать интерес к событиям, происходящим в знакомых художественных произведениях. Воспитывать  желание помочь героям знакомых сказок, стихов, потешек. Активизировать и обогащать словарь детей.


	игры с водой по сюжетам знакомых стихов, потешек, сказок- создать представления у детей о свойствах воды (жидкая, прозрачная, бесцветная, лед- это замерзшая вода), закреплять культурно- гигиенические навыки.
 « Мы пускаем пузыри» (Е. Благина)- развивать познавательную активность детей в процессе экспериментирования, умение наблюдать, делать выводы. (предложить детям два тазика с водой в одном простая вода , в другой добавить жидкое мыло, практическим путем выяснить где будет получаться пена, из полученной пены моделировать фигурки)

- «Тише Танечка не плачь»-!!! (предложить «топить» в тазу маленькие мячики, резиновые игрушки, обратите внимание ребенка на то что полые игрушки, внутри которых находится воздух, плавают на поверхности воды).
-«Водичка – водичка, умой мое личико»- способствовать накоплению конкретных представлений о свойствах воды, закреплять культурно- гигиенические навыки. (предложить детям проверить потешку. Для опыта взять пластиковую бутылку, в нижней части которой проделано несколько отверстий раз​ной величины. Заполнив бутылку водой, малыш увидит, что она начнет вытекать. Причем чем шире отверстие, тем толще будет струйка воды, льющейся из бутылки).
- «Искалочка»(В.Берестов)«прятки с водой»- подвести детей к пониманию того что вода может изменять цвет, активизировать словарь детей: жидкость, бесцветная, разноцветная. Прозрачная. (дети быстро находят игрушку в прозрачной воде, потом совместно с воспитателем окрашивают воду- чем темнее вода, тем менее видно игрушку- подвести к выводу что вода может изменять цвет)

- «Зайку бросила хозяйка» (А.Барто)- способствовать накоплению конкретных представлений о свойствах воды (из маленькой лейки лить воду на две игрушки, одна сидит под зонтом, другая без зонта. Объяснить почему один зайка  промок- вода мокрая, имеет свойство литься).

- «Куда делась Снегурочка»- создать условия для представлений детей о свойствах льда - тает в тепле, лед это замерзшая вода. (внести на поддоне снежную фигурку, символизирующую Снегурочку. Изобразить горячим феном теплый летний ветер. Понаблюдать за таянием фигурки, что осталось? Сделать вывод- лед это замерзшая вода).
игры с песком по сюжетам знакомых стихов, потешек, сказок - развивать познавательную активность в процессе экспериментирования, расширять знания детей о свойствах песка, воспитывать аккуратность при работе.

-«Дорожка для зверей» (тонкой струйкой сыпать песок на землю, цветную бумагу из ведерка с дырочкой в дне или кулечка с небольшим отверстием- способствовать расширению знаний о свойствах сухого песка)

- «Разные ножки бегут по дорожке в Теремок»-способствовать расширению знаний детей о свойствах сухого песка, развивать познавательную активность (дети действуют с разными формочками и материалами, оставляют отпечатки следов игрушек)

- «Порожки для Миши»- способствовать накоплению знаний детей о свойствах сухого и мокрого песка, активизировать речь детей, закреплять культурно - гигиенические качества. (мишка потерял корзину с пирожками, не знает как ему быть. Варианты: пойти в лес найти корзину, купить в магазине, нарисовать, слепить из песка. в ходе практической деятельности сталкиваются с затруднением - пирожки рассыпаются. надо добавить воды. подвести детей к выводу- лепить можно только из сырого песка).

 игры с бумагой по сюжетам знакомых стихов, потешек, сказок- способствовать накоплению у  детей представлений о свойствах бумаги. Развивать познавательную активность, мелкую моторику рук.

-«Выпал беленький снежок»- помочь детям с помощью разнообразных приемов определить свойства бумаги: бумага шуршит, легко мнется, смятую бумагу трудно распрямить. (дети комкают бумагу, делают «снежки» и бросаются ими)

-«Блестящие комочки»- познакомить с разными видами бумаги, ее свойствами. (комкать блестящую разноцветную фольгу, делать комочки: играть с ними, скатывать с горки, выкладывать узоры и фигурки).
- «Мы делили апельсин»- развивать умение сравнить свойства разных видов бумаги, ее мягкость; бумага легко рвется, она непрочная.  (Ребята, я сейчас встретила кота, ежа, улитку, чижа и волка. Они пытались разделить апельсин, но не могли, так как апельсин один, а их много. Давайте поможем поделить апельсин. Посмотрите внимательно, из чего они сделаны - из альбомной и салфеточной бумаги. Ребята, помогите, пожалуйста, поделить эти апельсины. Дети делят апельсины – отрывают по кусочку и кладут их в тарелочки. Какой апельсин легче делить? Почему?  Волк: Ох, как я зол, не дали мне попробовать апельсин  Ребята, давайте сделаем волку апельсины. Дети комкают альбомный лист и салфетку и складывают в вазу).



