Игровое сопровождение реализации образовательной области «Чтение художественной литературы».

Старший возраст (5-7 лет).

	Вид игры

1
	Задачи, решаемые в образовательной области «Чтение художественной литературы» путём игры

2
	Примерное содержание игровой деятельности в образовательной области «Чтение художественной литературы».

3

	Творческие игры.
 
	Обогащать игровой опыт каждого ребенка, повышая тем самым влияние творческой игры на его развитие. 
Создать условия для разнообразной, самостоятельной, творческой игровой деятельности детей,  связанной с передачей впечатлений от чтения произведений художественной литературы.

Стимулировать детей к  импровизации в составлении небольших рассказов и сказок, поддержать стремление детей самостоятельно искать выразительные средства для создания образов персонажей знакомых литературных произведений, используя движения, позу, мимику, разную интонацию и жест.
Поддерживать и поощрять игровое творчество детей,  творческую активность, стимулировать воображение, же​лание включаться в творческую деятельность. 

	сюжетно-ролевые игры, построенные на впечатлениях от  любимых литературных произведений.
-«Космические приключения Незнайки», «Парикмахерская «Златовласка», «Ателье мод «Золушка», «Строители «Три поросёнка», «Магазин волшебных вещей»- развивать умение определять тему игры и развивать сюжет; отражать в играх впечатления, как от реальной жизни, так и навеянные сказками, игрой воображения; создавать игровую обстановку с учетом темы игры.

-«Большой концерт в Цветочном городе», «Театр «Буратино», «Мы ищем таланты», «Минута славы»- в сказочном королевстве- развивать умение ставить  концерты, определять место для сцены, говорить, исполнять стихи, петь песню в соответствии с игровым образом, стремится к выразительной передачи игрового образа, согласовывать свои действия с другими «артистами».

театральные спектакли с куклами, игрушками-самоделками, различные виды театра.

-«Появилась девочка в чашечке цветка», «Кот Котофеич и Лиса Патрикеевна», «Поссорились зверушки, не знают, как им быть, как же это яблоко на всех разделить»- закреплять умение в играх действовать и говорить от имени разных персонажей, сочетать движения игрушек с речью.

-«Братишка ей не подчинился и вот в козленка превратился», «Уплетая пироги, едет парень на печи, «Сумела ошибиться, сумей и поправиться» («Гуси – лебеди»), «Трое их - и до чего же братья дружные похожи»- с помощью воспитателя или самостоятельно договариваться с играющими об общем игровом замысле, используя разнообразные способы распределения ролей (считалки, жребий, выбор пожеланию и интересам).
творческое создание игровых образов героев литературных произведений в играх-имитациях, выразительная передача их действий, физического состояния, смены настроений с использованием мимики, пантомимы, интонации.     

-«Портрет сказочного героя» («Стилисты»), «Живые картинки» (оживление иллюстрации, проигрывание сценки), «Я на балу ни когда не бывала, чистила, мыла, варила и пряла», «Знаешь ли ты, сколько месяцев в году?»- развивать умение использовать в играх ряженье, придумывать детали костюмов, пользуясь имеющимся материалом, стремиться к выразительной передачи игрового образа.

-«Мы едим, едим, едим в далекие края», «Фанты» (прочитать стих, спеть, станцевать как - Баба- яга, Кощей Бессмертный, Карлсон, Белочка), «У лукоморья дуб зеленый», «Дом который построил Джек», «Людоед и принцесса или все наоборот», «Стрекоза и Муравей» - в играх- имитациях выразительно передавать игровые образы, имитировать характерные движения, в мимике и жестах эмоциональное состояние, координировать движение и речь.
самостоятельное создание на основе разнообразных впечатлений после прочтения литературных текстов новых сюжетов, придумывание новых ролей и игровых действий.
-«Что могло произойти дальше со Снегурочкой…», «Машина времени перенесла нас в сказку- чем и как можем помочь героям сказки, что посоветуем?», «Кот в сапогах  нашел шапку - невидимку»- учить творчески разворачивать сюжет сказки в воображаемом, словесном  плане (речевое игровое фантазирование), передавать свои впечатления, дополнять замыслы играющих.

-«Приключениях Колобка в лесу в новогоднюю ночь», «Красная шапочка и Добрый волк», «Новые приключения Айболита», «Как козлята волка  перехитрили», «Цветик – семицветик у жителей Теремка», «У меня зазвонил телефон: «Кто говорит?»- учить совместно с воспитателем сложению новых творческих сюжетов, через внесение в известный сказочный сюжет новых ролей, действий, событий.

	Дидактические игры

	Увлечь детей играми с готовым содержанием и правилами, направленными на развитие познавательных и творческих способностей, взяв за основу содержание знакомых сказок, стихов,  рассказов.
Развивать мышление, память, воображение, внимание, способность к самоконтролю, сравнению, классификации.
В ходе дидактических игр, связанных с сюжетами хорошо знакомых литературных текстов, создать положительный эмоциональный подъём, вызвать интерес к героям художественной литературы.

	игры на развитие умения пользоваться предметами заместителями, наглядными моделям, связанные с сюжетами знакомых литературных произведений.
-«Вместе расскажем историю»- учить детей замещать условные обозначения (значки) соответствующими словами.

 -«Разные сказки»- учить детей придумывать различные ситуации, использую наглядную модель

-«Моделируем сказку»- учить детей рассказывать сказки с помощью заместителей предметов.

-«В гостях у сказки»- учить детей рассказывать сказки,   используя знаковую символику.
-«Красная шапочка»- развивать у детей творческое воображение. (Перед игрой вспоминаем сказку, а конкретнее эпизод, где Красная Шапочка удивляется переодетому в бабушку волку. Объясняем детям, что сейчас мы сыграем немного по другому, чем в сказке. Наша бабушка, узнав о планах волка, превращается в какой-либо предмет, чтобы избежать печальной участи.)
игры на развитие мелкой моторики, эстетического вкуса, построенные по сюжетам хорошо знакомых сказок, стихов, рассказов.
-«Соберем книжку сказок»- формировать уважение и любовь к книге, интерес к  сказкам.

 -«Оформим Теремок»- развивать творческое воображение, умение красиво оформлять постройку, формировать дружеские взаимоотношения, чувство коллективизма.
 -«Украшения для дня рождения Мухи – Цокотухи»- закреплять умение детей делать  различные поделки из бумаги, природного и бросового материала, воспитывать желание делать подарки.
 -«Дом, который построил Джек»- развивать творческое воображение, умение строить дома разных видов, из разных материалов, продолжать учить создавать коллективные постройки.
-«Маски для сказочного бала»- познакомить детей с видами масок, учить создавать театральные маски, используя разные виды бумаги, природного и бросового материала, развивать творческое воображение.
интеллектуальные развивающие игры, игры- головоломки, связанные с сюжетами знакомых сказок, стихов, рассказов.
- «Танграм», «Вьетнамская игра», «Волшебный круг», «Колумбово яйцо», «Монгольская игра», «Чудо – цветик»,  «Геоконт», «Прозрачный квадрат» (составить фигуры сказочных героев)- развивать творческие  способности, логическое и пространственное мышление.

игры на развитие речь, логического мышления, воображения, построенные по сюжетам хорошо знакомых литературных произведений.
-«Хорошо – плохо»- формировать у детей умение разрешать противоречия (называть качества предмета с точки зрения ребенка положительные и отрицательные, например: быть мальчиком с пальчик).
-«На что это похоже»- учить детей создавать в воображении образы на основе схематического изображения. (придумать новые волшебные предметы к разным сказками, как ими пользоваться).
-«Давай поменяемся»- развивать воображение, артистические способности (каждый ребенок загадывает какой - то сказочный  персонаж, потом меняются характерами).
-«Раньше – позже»- развивать внимание, память (ведущий называет какую-либо ситуацию, а дети говорят, что было до этого, или, что будет после. Можно сопровождать показом.)
-«Волшебный поясок»- учить точно задавать вопросы, развивать  интеллектуальные умения: наблюдать, видеть проблему, выдвигать гипотезу, давать определения понятиям, сравнивать, структурировать, классифицировать, наблюдать, делать выводы, доказывать и защищать идеи.
игры, связанные с ориентировкой по схеме, плану, условным знакам, с использованием сюжетов литературных произведений.
-«Как пройти к дому Бабы- Яги и спасти Иванушку»(лабиринты, схемы)- учить детей ориентироваться в пространстве по схеме.

 -«Секреты от сказочных героев»- учить детей ориентироваться по плану группы, участка детского сада. (на плане красными фишками отмечаются места, где спрятаны секреты)
-«Водители»- учить ориентироваться по схеме пути, закреплять знание дорожных знаков. 

игры на развитие контрольно – проверочных действий, узнавание героев и предметов, встречающихся в хорошо знакомых литературных текстов, по описанию, вопросам. 
-«Загадки – шутки»- развивать смекалку, фантазию, внимание и воображение детей.

 -«Что, где, когда?- развивать, внимание, память, умение выделить основные части услышанного текста. (вспомнить отдельные слова, выражения, события из сказок)
-«Отгадай-ка»- учить рассматривать предмет, обнаруживать его признаки, составлять собственные загадки,  добавлять какие-то характерные для того или другого предмета черты или качества, таким образом, обогащать воображение.
 -«Найди ошибку», «Найди отличия»- учить сосредотачивать внимание детей на конкретном предмете, умение видеть характерные признаки предмета, сравнивать предметы.

-«Портрет сказочного героя» (словесное описание)- развивать речь детей, сообразительность, уточнить и конкретизации знаний детей о сказочных героях, развивать интерес к словесному художественному творчеству.
-«Чудо дерево»- развивать зрительное восприятие, память, внимание, быстроту реакции. Игра - викторина знакомит детей с героями сказок К. Чуковского. Игроки передвигаются по полю, вспоминая по карточкам известных персонажей сказок.

	Подвижные игры.

	Развивать интерес к персонажам художественной литературы через подвижные игры  . Побуждать к проявлению двигательного творчества в создании образов героев сказок, стихов, рассказов. 
Удовлетворить потребность растущего организма в движении, что благотворно сказывается на эмоциональной сфере ребенка. Способствовать накоплению двигательного опыта. Учить детей работать сообща, доверять друг другу, быть четными, дисциплинированными. 
Развивать  внимание, скорость реакции, сообразительность, находчивость. Формировать волевые черты характера, организованность.
Воспитывать у детей желание самостоятельно организовывать и проводить подвижные игры, связанные с сюжетами сказок, художественной литературы.

	игры с бегом.

-«2 мороза»- развивать ловкость, быстроту реакции, смекалку, упражнять в беге.
-«Метелица»- развивать координацию движений, умение пробегать между снежными валами не размыкая руки не задевая предметов.

-«Ловля бабочек»- упражнять в беге парами, развивать ловкость, координацию движений.

-«Горелки»- развивать ловкость, смекалку, умение действовать сообща по сигналу.

-«Бабка - Ёжка»- упражнять в беге, развивать ловкость,  воспитывать  честность.

игры с прыжками.

-«Удочка»- развивать умение детей прыгать на двух ногах через скакалку, развивать ловкость, быстроту реакции.

-«Цапля и лягушки»- упражнять детей в прыжках на двух ногах в указанное место, развивать ловкость. двигательную активность.

-«Краски»- расширять репертуар традиционных игр, развивающих не только ловкость, быстроту реакции, но и систему взаимодействия играющих, понимание ими ситуации; упражнять детей в прыжках в естественных условиях, с увёртыванием от ловящего; создавать условия для тренировки опорно-двигательного аппарата; воспитывать у детей в играх чувства взаимопомощи и сотрудничества
-«Лягушки в болоте»- развивать умение детей прыгать на двух ногах с продвижением вперед, ловкость.

игры с ползаньем, лазаньем.
-« Ловля обезьян»- упражнять детей в лазанье по гимнастической стенке, развивать ловкость, быстроту реакции.

-«Совушка»- развивать воображение, учить передавать в движении характерные особенности образа.

игры с метанием.
-«Меткие стрелки»- учить выполнять броски снежков до цели (расстояние 8-10м), развивать глазомер

-«Быстрые и меткие»- развивать ловкость, глазомер, быстроту реакции, учить метать в вертикальную цель на высоту 2.2м.

-«Живая шляпа»- учить метать в горизонтальную цель, развивать глазомер, ловкость

-«Попади в корзинку»- развивать глазомер, ловкость
игры - эстафеты
-«Репка», «Бременские музыканты», «Огородники», «Полоса препятствий», «Водоносы»- совершенствовать сформированные у детей двигательные навыки и учить быстро выбирать наиболее эффективный способ выполнения движений; развивать координацию движений в часто меняющихся игровых ситуациях; воспитывать у детей настойчивость в достижении цели при решении игровой задачи; способствовать укреплению связочно-мышечного аппарата, развивать командный дух у детей, стремление к победе.

	Игры-экспериментирования
	Развивать познавательную  активность детей и интерес к литературным произведениям в процессе решения проблемных ситуаций,  встречающихся в знакомых сказках, стихах, рассказах.

Способствовать  накоплению у детей конкретных представлений и знаний о свойствах различных предметов и явлений живой и неживой природы, используя художественные тексты.
Удовлетворить потребность ребенка в новых впечатлениях, направленных на познание окружающего мира, посредством ознакомления с произведениями художественной литературы.
Развивать у детей умение ставить перед собой цель.
Стимулировать желание помочь героям сказок, через игры-экспериментирования.


	игры с водой по сюжетам знакомых стихов, рассказов, сказок - актуализировать и расширить знания детей о воде, поощрять выдвижение детьми гипотез, развивать умение сравнивать, делать выводы, договариваться друг с другом для решения общей задачи.
- « Сделаем воду чистой»- развивать умение ставить перед собой цель, планировать свою работу, создать условия для выявления и проверки различных способов очистки воды. Закреплять в речи детей слова: фильтр, водопровод, воронка, авария. (Пришло письмо от Медуницы из Цветочного города. Она пишет, что у них в городе сломался водопровод, и воду приходится брать из реки, а она грязная. Дети предлагают помочь : отремонтировать водопровод, привезти воду, самим очистить воду от разных примесей. С помощью чего? Дети предлагают взять разные фильтры: бумагу, вату, марлю, сетку. По окончанию работы делают вывод- грязь осталась на фильтре.

-«Вырастим кристаллы»- формировать у детей представления о свойствах соли растворятся вводе, кристаллизироваться, развивать наблюдательность и познавательную активность во время экспериментирования (сделать насыщенный солевой раствор и путем испарения воды получить кристаллы соли. Можно намочить в данном растворе веточку, которая в последствии будет покрыта инеем). 

-«Куда плывет золотая рыбка» - показать детям свойство масла оставаться на поверхности воды в виде плёнки - масло легче воды, способствовать накоплению у детей представлении о разных жидкостях, навыки сравнивать их свойства (Положить в таз с водой вырезанную из плотной бумаги рыбку. Опустить в воду вилку и резко ее вытащить. В образовавшуюся воронку быстро капнуть подсолнечное масло. Понаблюдать как растекающееся  масло заставляет рыбку двигаться).

-«Разнокалиберная флотилия царя Салтана»- развивать фантазию, умение работать с бросовым материалом, определить плавучесть разных предметов. (сделать разные корабли из бумаги, ореховой скорлупы, коробочек, испытать их плавучесть на спокойной воде и во время «бури».

- «Откуда дождь пришел»  (Летний дождь А.Майков)- формировать у детей представление о круговороте воды в природе, что превращения с водой в природе (испарение и конденсация) происходят постоянно. (Потребуются: большой пластмассовый сосуд, банка поменьше и полиэтиленовая пленка. Налейте в сосуд немного воды и поставьте его на солнце, накрыв пленкой. Солнце нагреет воду, она начнет испаряться и, поднимаясь, конденсироваться на прохладной пленке, а затем капать в банку).
-«Звенящая вода» («Бременские  музыканты»)- развивать умение рассуждать, сравнивать результаты проверок, показать детям, что количество воды в стакане влияет на издаваемый звук. (Перед детьми стоят два бокала наполненные водой. Как заставить бокалы звучать? Проверяются все варианты детей (постучать пальчиком, предметами, которые предложат дети). Как сделать звук звонче? Предлагается палочка с шариком на конце. Все слушают, как звенят бокалы с водой. Одинаковые ли звуки мы слышим? Затем дед Знай отливает и добавляет воду в бокалы. Что влияет на звон? На звон влияет количество воды, звуки получаются разные. Дети пробуют сочинить мелодию).
игры с бумагой по сюжетам знакомых стихов, рассказов, сказок -  способствовать освоению детьми знаний о свойствах разных видов бумаги, развивать умение сравнивать результаты обследований, наблюдательность, стимулировать познавательную активность детей.

-«Волшебная бумага»- развивать умение обследовать предметы, стимулировать активность детей для разрешения проблемной ситуации, способствовать освоению представлений детьми о свойствах копировальной бумаги. (изготовление билетов и пригласительных в театр,  предложить обследовать копирку- одна сторона у нее «жирная» с краской,  другая матовая, какой стороной ее нужно положить, что бы рисунок перевелся?)

-«Снежинки для снегурочки»- помочь детям с помощью разнообразных приемов определить свойства бумаги: бумага бывает белая и всяких других цветов, гладкая и шероховатая, тонкая и толстая; бумага шуршит, легко мнется, смятую бумагу трудно распрямить; бумага легко рвется, она непрочная. (изготовление снежинок из разных видов бумаги, салфеток, фольги, развивать мелкую моторику рук, обратить внимание на разнообразие бумаги и ее свойств).

- «Печати для царских указов»- показать детям, чем отличаются отпечатки из разных материалов, какие лучше пропитываются краской, развивать умение организовывать свою деятельность, подбирать материал, продумывать ход деятельности для получения желаемого результата (вырезать самодельные печатки из разных материалов: моркови, картофеля,  поролона, пробки и т.д.)

-«Оживим сказку» (оригами)- развивать мелкую моторику, самостоятельную творческую деятельность, эстетический вкус. (Я - Волшебный квадратик, я умею творить чудеса, могу свершать разные превращения. Могу стать цветочком или звездочкой, самолетиком или корабликом, зайчиком или лисичкой, и еще я могу вам сказать, что очень люблю ходить в гости и показывать фокусы мальчикам и девочкам. Знаете, ребята, любая девочка и мальчик могут стать волшебниками и научиться превращать простой на вид квадрат в любую фигуру. Но для этого надо постараться и быть очень внимательным). 
игры с разными материалами по сюжетам знакомых стихов, рассказов, сказок - развивать любознательность, умение  рассуждать, сравнивать, обследовать предметы, делать выводы. Помогать накоплению у детей конкретных представлений и знаний о свойствах различных предметов и явлений.

-«Приключения Буратино»- актуализировать свойства дерева, развивать умение анализировать ситуацию, стимулировать желание помочь герою сказки. (Буратино думает, как ему переплыть через реку, ведь плавать он не умеет. Гипотезы: построить лодку, но это долго, попросить кого-нибудь его перевезти, но рядом никого нет, может он не утонет, ведь он деревянный).

 -«Испытания магнита Винтиком и Шпунтиком»- стимулировать активность детей для разрешения проблемной ситуации, развивать умение самостоятельно делать выводы на основе практического опыта, отделять магнетические предметы от немагнетических. (они хотят построить машину, для которой нужны железные детали, но Незнайка перепутал все детали: деревянные, пластмассовые, стеклянные, резиновые и др. Что же делать? Как отличить железные детали от остальных? Почему надо использовать магнит? Что мы знаем о свойствах магнита? Как называются предметы, притягиваемые магнитом? 

-«Аленький цветочек»- развивать умение наблюдать, рассуждать.
(налить полстакана воды, добавьте 30 миллилитров (две мерные ложечки) пищевого красителя в воду, отрезать часть стебля и поставьте цветок в стакан, подождите один день, цветок начнет менять цвет). 
-«Кто спрятал цвета в Цветочном городе»- расширять  знания детей о свойствах цветного стекла, развивать умение рассуждать., делать выводы на основе наблюдений. Придумать сказочную историю. (рассматривать окружающее через стекла разного цвета. Заметить какие цвета «похищают» те или иные стеклышки. Как получить цвета, если у нас нет нужных стеклышек? Дети получают новые оттенки путем наложения стекол — одно на другое. Специально рисовать «волшебные» картинки, накладывая одно изображение на другое)

-«Знайка нашел лупу (увеличительное стекло)»- развивать умение делать выводы на основе наблюдений, способствовать освоению детьми представлений о свойствах увеличительного стекла; умение  изображать результаты опыта. (Знайка предлагает рассмотреть маленькие предметы через лупу. Как лучше видно — глазами или с помощью этого стеклышка? В чем секрет стеклышка? (Увеличивает предметы, их лучше видно.) Этот прибор-помощник называется «лупа». Для чего человеку нужна лупа? Как вы думаете, где взрослые используют лупы? (При ремонте и изготовлении часов.) Детям предлагается самостоятельно рассмотреть предметы по их желанию, а потом зарисовать в рабочем листе, каков предмет на самом деле и какой он, если посмотреть через лупу). 

-«Волшебное сито»- создать условия для выявления и проверки различны способов очистки крупы, развивать умение рассуждать, сравнивать результаты проверок, воспитывать умение прислушиваться к мнению сверстников. (к детям приходит Красная Шапочка и рассказывает, что собирается в гости к бабушке — отнести ей горшочек  манной каши. Но у нее случилось несчастье. Она  уронила банки с крупой, и крупа вся перемешалась. (показывает миску с крупой.) Как отделить рис от манки? Дети пробуют отделить пальчиками. Отмечают, что получается медленно. Как можно это сделать быстрее? Посмотрите, нет ли в лаборатории каких-то предметов, которые могут помочь нам? Замечаем, что  тут лежит сито? Для чего необходимо? Как этим пользоваться? Что из сита сыпется в миску? Красная Шапочка рассматривает очищенную манку, благодарит за помощь, спрашивает: «Как еще можно назвать это волшебное сито?»).
игры со светом и тенью по сюжетам знакомых стихов, рассказов, сказок - познакомить с образованием тени от предметов, установить сходство тени и объекта, создать с помощью теней образы сказочных героев.
- «Краденое солнце»- развивать умение делать вывод на основе наблюдений, развивать познавательную активность в процессе экспериментирования, развивая гибкость рук и зрительную память. (свет выключается, комната затемняется.  Дети делятся своими ощущениями от темноты. Приходит медвежонок Миша с фонариком. Воспитатель спрашивает его: «Что это у тебя? Для чего тебе нужен фонарик?» Дети с помощью воспитателя освещают фонариком и рассматривают разные предметы. Почему мы хорошо все видим, когда светит фонарик? Миша перед фонариком помещает свою лапу. Что видим на стене? (тень.) Предлагает то же проделать детям. Почему образуется тень? (Рука мешает свету и не дает дойти ему  до стены.) Воспитатель предлагает с помощью руки показать тень зайчика, собачки и т.д. Дети повторяют). 
-Игра «Теневой театр»- способствовать воспитанию интереса, любви к сказкам, созданию положительного эмоционального настроя, развивать память, воображение, инициативность, коммуникативных качеств личности, мелкую моторику рук. (воспитатель достает из коробки теневой театр. Дети рассматривают оборудование для теневого театра. Чем необычен этот театр? Почему все фигурки черные? Для чего нужен фонарик? Почему этот театр называется теневым? Как образуется тень? Дети вместе с  медвежонком Мишей рассматривают фигурки животных и  показывают их тени. -Показ знакомой сказки, например «Колобка», или любой другой. 



